הנחיות להגשת התרגילים
כללי
מסמך זה מכיל הנחיות להגשת תרגילי הבית בקורס תכנות בשפת C לתלמידי הנדסה. התוכן של כל תרגיל יפורסם בנפרד.

הוראות מנהליות
· עליכם להגיש את התרגילים ביחידים. ניתן להחליף רעיונות, אך בשום אופן לא להעתיק קטעי קוד. מעתיקים ייענשו בחומרה!
· עליכם להגיש את התרגילים בזמן. אם אתם משרתים במילואים בזמן הסמסטר וזקוקים לתוספת זמן, עליכם לצרף אישור רשמי על שירות מילואים ולתאם עם המתרגל/ת מועד להגשה. בכל בעיה אחרת, אתם מתבקשים לפנות למתרגל לפני מועד ההגשה ובקשתכם להארכה תישקל.
· הקוד שבו נכתבים התרגילים חייב להתאים לדרישות ANSI C כפי שנלמדו בכיתה. על התכניות לעבור קומפילציה "חלקה" (ללא שגיאות או אזהרות) ולרוץ ללא שגיאות בסביבת Microsoft Dev Studio. גם אם אתם בוחרים לכתוב את התכניות בסביבת פיתוח אחרת, באחריותכם לוודא שהן עומדות בדרישה הנ"ל. עם זאת, מומלץ לפתח בסביבת Microsoft Dev Studio, שכן העברת הקבצים ווידוא ריצה עלולים להביא לעיכובים (שלא יתקבלו כתירוץ לאי הגשה בזמן!).
· התרגילים יוגשו בגרסה מודפסת למתרגל. כל תשובה תודפס על דפים נפרדים, כשבראש כל תשובה כותרת המכילה את הפרטים הבאים -
· שם מלא
· מספר תעודות זהות
· מספר הקבוצה
· מספר התרגיל ומספר השאלה.
על הכותרת להיות בצורת הערה בשפת C, כלומר בפורמט הבא: 

/* .....

 * Name: your-full-name

 * Id: your-id

 * Group No: your-group-number

 * Assignment No: the-assignment-number

 * .....

 */

· יש לשדך את דפי התרגיל. אין להשתמש בניילון או כל כריכה אחרת.
· יש להקפיד על הזחה (indentation) נכונה של הקוד.

תמיכה
עליכם להתמודד עם שאלות הקשורות לעניינים מנהליים או בעיות תכנות באופן הבא:
1. קראו היטב את השאלה ו/או את ההנחיות להגשת התרגילים (מסמך זה).
2. קחו כמה דקות וחשבו היטב האם עדיין אינכם יכולים לפתור את הבעיה בעצמכם.
3. אם, ורק אם אחרי הנ"ל אינכם מצליחים לפתור את הבעיה, שלחו אי-מייל למתרגל.
קריטריונים לציון
ציוני התרגילים יביאו בחשבון את הקריטריונים הבאים:

1. הגשה בזמן. כידוע היטב, תמיד צצה בעיה בלתי צפויה כלשהי ביום הגשת התרגיל: המחשב נופל, המדפסת לא פועלת, התכנית פתאום לא עוברת קומפילציה או מסרבת לרוץ וכו'. תואנות אלו לא יתקבלו על ידינו כסיבה לאיחור בהגשה ולכן אנו ממליצים להכין את תרגילי הבית כמה ימים מראש ולא לדחות לרגע האחרון, כדי להשאיר לכם כמה ימים להתמודדות עם בעיות מעין אלו.
2. נכונות התכנית. על התכנית לבצע בצורה נכונה את הבעיה המוצגת בתרגיל.
3. יעילות. על התכניות לפתור את הבעיה בצורה יעילה יחסית.
4. תיעוד. עליכם להשתמש בכמות סבירה (אך לא מוגזמת) של הערות בגוף התכנית, המסבירות מה התכנית מבצעת כך שגם אנשים אחרים שקוראים את הקוד שלכם יבינו מה עשיתם. ודאו שכל קובץ מכיל פיסקה קצרה (בצורת הערה ב-C) המסבירה מה התכנית מבצעת וכיצד.
5. קריאות. עליכם לתת שמות בעלי משמעות למשתנים ופונקציות.
6. שוליים (אינדנטציה). עליכם ליצור שוליים מתאימים, כך שהקוד יהיה קריא (דבר זה מתבצע אוטומטית בסביבת Microsoft Dev studio).
7. פלט. יש לצרף כמה דוגמאות פלט שמייצגות את ביצועי התוכנית בכל מיני מצבים. הקפידו שהדוגמאות יכסו את מקרי הקצה (אם ישנם).
בהצלחה!

