[image: image3.png]TEL AVIVU UNIVERSITY % ANIN-DN ATOTIIN




	בית הספר למדעי המחשב
	
	School of computer sciences

	צוות ה- System
	
	System Team



פיתוח ב- C בסביבת Windows
בדף זה יוסברו העקרונות הבסיסיים של פיתוח תוכניות בשפת C בסביבת Windows.
ההסבר על השלבים השונים בפיתוח ילווה בדוגמא שיש לבצע במקביל לקריאה.
סביבת העבודה
המוצר שבעזרתו תיכתב התוכנית נקרא Visual Studio .NET 2003 שהוא מוצר של חברת Microsoft. המוצר הזה הוא למעשה IDE (integrated development environment), כלומר סביבה אחת שמכילה עורך, קומפיילר, linker, debugger ועוד כלים נוספים, כשהם משולבים זה בזה בצורה אופטימלית.
כדי לפתוח את Visual Studio גש ל- 
Start -> All Programs -> Microsoft Visual Studio .NET 2003 -> Microsoft Visual Studio .NET 2003
יצירת פרויקט חדש
הפרויקט הוא יחידת העבודה הבסיסית ב- Visual Studio. כל קובץ חייב להיות חלק מפרויקט. כל קובץ ניתן לקמפל בנפרד, אבל הקישור וההרצה של תוכניות נעשים ברמת הפרויקט.

עבור כל תוכנית שאתם כותבים צריך ליצור פרויקט חדש. כדי לפתוח פרויקט חדש, לחץ על File -> New -> Project. על המסך יפתח חלון:
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בחלון זה נגדיר את פרטי הפרויקט החדש:
1. ב- Project Types יש לבחור Visual C++ Project

2. ב- Templates יש לבחור “C/C++ Console Application” (שים לב כי בחרת בסוג זה במדויק).
3. ב- Name רשום את שם הפרויקט החדש.
4. ב- Location נרשום את המקום בו נרצה שתישמר ספריית הפרויקט.
ה- Home Directory של כל סטודנט למדעי המחשב ממופה במחשבים שמריצים Windows לכונן w: . תרגילים (וכל חומר חשוב אחר) חובה לשמור אך ורק ב- Home Directory !
לא תינתן כל אחריות לגבי נתונים שישמרו בכל כונן אחר (או ע"ג הדיסק המקומי) במקרה של אובדן או מחיקת מידע.
צור פרויקט חדש בשם devwindows על כונן w:.

הוספת קובץ חדש לפרויקט
את הקוד של התוכנית נכתוב בתוך קבצים שיהיו חלק מהפרויקט. כאשר יוצרים פרויקט חדש ב- Visual Studio, נוצר באופן אוטומטי גם קובץ קוד ששמו כשם הפרויקט, עם סיומת cpp, והוא מתווסף לקבצי הפרויקט. אפשר לראות את הקובץ ע"י בחירת לשונית Solution Explorer בצד הימני של החלון, ולחיצה על שם הקובץ תחת Source Files (במקרה שלנו devwindows.cpp). הקובץ נוצר כשהוא כבר מכיל פונקצית main ריקה.

באופן כללי, כדי להוסיף קובץ חדש לפרויקט, לחץ על File -> New -> Add New Item. על המסך יפתח חלון:
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1. ב- Templates בחר "C++ File (.cpp)" (גם אם התוכנית היא ב- c).
2. ב- Name רשום את השם הקובץ החדש.
3. ב- Location רשום את המיקום של הקובץ שייווצר (בד"כ שדה זה יכיל את ספריית הפרויקט ואין צורך לשנות אותו).
בתרגיל זה לא נוסיף קבצים חדשים לפרויקט (אם כי בשלבים מאוחרים יותר בקורס יהיו תרגילים בהם יידרש יותר מקובץ מקור אחד). במקום זה, הוסף לקובץ devwindows.cpp את השורות

printf(“hello world!\n”);
getchar();
לפני הפקודה return 0.
הכנת התוכנית לריצה

כדי לקמפל ולקשר את התוכנית, גש ל- Build -> Build solution .
בחלון "Task list" שבתחתית המסך תופיע תוצאת התהליך. במקרה שלנו תתקבל הודעת שגיאה:
error C3861: 'printf': identifier not found, even with argument-dependent lookup
error C3861: 'getchar': identifier not found, even with argument-dependent lookup
לחיצה כפולה על הודעת השגיאה תביא את הסמן לשורה הבעייתית בקובץ.  הסיבה לשגיאות היא שהקומפיילר לא מזהה את הפקודות printf ו- getchar. כדי שהקומפיילר יזהה את הפקודות יש להוסיף בשורה הראשונה בקובץ את הפקודה #include <stdio.h> .
הוסף את הפקודה לשורה הראשונה בקובץ, ובנה מחדש את הפרויקט. אם הבנייה עברה ללא שגיאות, צריכה להתקבל ההודעה Rebuild All: 1 succeeded, 0 failed, 0 skipped .
הרצת התוכנית

בשלב זה, אחרי שבנית את הפרויקט, אפשר להריץ אותו.
לחץ על Debug -> Start.
על המסך יופיע חלון עם הטקסט hello world! .
עוד על פיתוח בסביבת Visual Studio
1. במהלך פיתוח תוכנית נוצרים קבצים שונים הקשורים לבניית התוכנית. הקבצים האלו יכולים לעיתים לתפוס מקום רב ( עד כדי מספר MB), ולכן לפעמים מתעורר הצורך לשמור אותם בדיסק המקומי, ולא ב- Home Directory (שמוגבלת ל- 15MB בלבד). מאחר והקבצים הללו יכולים להיווצר בכל פעם מחדש ע"י ביצוע בנייה של הפרויקט, אין חשש לשמור אותם על הדיסק המקומי. כדי לשמור את הקבצים מקומית  גש ל-
Project ->projname properties. בסעיף General  יש לשנות את השדות "Intermediate directory" ו "Output directory" מהערך "Debug" לערך "c:\temp\your_user_name\Debug”, (כש-  your_user_name הוא שם המשתמש שלך). מעתה ישמרו כל קבצי העבודה של הפרויקט (מלבד קבצי המקור) בכונן המקומי.
2. חלק מהתוכניות שתכתבו במהלך הקורס מקבלות פרמטרים בזמן ההפעלה שלהם. כשעובדים מ- UNIX זה מיידי - פשוט שולחים אותם בזמן ההפעלה (למשל
 ./myprog param1 param2), אולם כשעובדים מתוך IDE כמו Visual Studio יש צורך לציין את הפרמטרים ב- Project ->projname properties, בסעיף Debugging, תחת Command Arguments.
צריבת עותק של Visual Studio
חברת Microsoft מאפשרת לסטודנטים באוניברסיטת ת"א לצרוב לעצמם עותק של Visual Studio ללא תשלום, לשימוש בייתי במהלך הלימודים. אם ברצונכם לצרוב עותק כזה, תוכלו לעשות זאת בעמדת הצריבה שליד ה- Helpdesk (ליד המדפסת hp1). מספר הערות:
1. הצריבה מתבצעת ע"י הסטודנט, ע"ג CDים של הסטודנט (התקנה מלאה כוללת 7 CDים).
2. בית-הספר למדעי המחשב מספק עמדה לביצוע נוח של הצריבה, אך אינו קשור בשום פנים ואופן לתוכנה, לרישיון השימוש בה ולתמיכה בתפעולה. בכל שאלה או בעיה בנושא יש לפנות למיה בן-ארי, נציגת הסטודנטים ב- Microsoft ישראל, בכתובת mayaben@post.tau.ac.il.
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