הצעת פתרון למבחן לדוגמא
שאלה מס' 1
סעיף א':
int is_in_array(int array[], int size, int value)

{

    int i;

    for(i=0; i<size; i++)

        if (array[i]==value)

           return 1;

    return 0;

}
סעיף ב':
int different_nums(int nums[], int len)

{

    int i, count=0;

    for (i=0; i<len; i++)

        if (! is_in_array(nums, i, nums[i]))

          count++;

    return count;

}
סעיף ג': 
#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>

int main()

{

    int i, n, *array;

    printf("How many numbers?\n");

    scanf("%d", &n);

    array = (int*) malloc (n * sizeof(int));

    if (array==NULL)

    {

       printf("Allocation failed\n");

       exit(1);

    }

    printf("Enter the numbers:\n");

    for(i=0; i < n; i++)

       scanf("%d", &array[i]);

    printf("%d different numbers\n", different_nums(array,n));
    free(array);
    return 0;

}
שאלה מס' 2
סעיף א': 
include <stdio.h>

#include <string.h>

int skip_strchr (char *str1, char tav, int skip)

{


int i,len;


len=strlen(str1);


for(i=0; i+skip<len; i++)



if ((str1[i]==tav) && (str1[i+skip]==tav))




return i;


return -1;
}

סעיף ב':

#include<stdio.h>

#include<string.h>

#define SIZE 80
int main()

{


char str[SIZE+1], tav;


int max_skip, place, i;

      printf("Enter the string, character, and maximal skip\n");


scanf("%s\n%c%d", str, &tav, &max_skip);


for(i=1; i<=max_skip; i++)


{


    place=skip_strchr(str, tav, i);


    if (place !=-1)



printf("Appeared in skip %d starting from place %d", i, place);


}


return 0;

}
שאלה מס' 3:
סעיף א': 
typedef struct _point

{

    double x;

    double y;

} Point;

typedef struct _rectangle

{

    Point low;

    Point high;

} Rectangle;

סעיף ב':

int is_in_rect(Rectangle *rect, Point *p)

{

    return ((p->x > rect->low.x) && (p->y > rect->low.y) && (p->x < rect->high.x) && (p->y < rect->high.y));
}
סעיף ג':

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()

{


Rectangle *array;


Point p;


int n,i, count=0;


printf("How many rectangles?\n");


scanf("%d",&n);


array=(Rectangle *) malloc(n*sizeof(Rectangle));


if (array==NULL)


{



printf("Out of memory\n");



exit(1);


}


printf("Please enter the rectangles (x_low y_low x_high 
         y_high)\n");


for(i=0; i<n; i++)


{


      printf("Rectangle %d:\n", i);



scanf("%lf %lf %lf %lf", &(array[i].low.x),  

         &(array[i].low.y), &(array[i].high.x), &(array[i].high.y));

      }


printf("Enter the point's coordinates\n");


scanf("%lf %lf", &p.x, &p.y);


for(i=0; i<n; i++)



if (is_in_rect(array+i, &p))




count++;


printf("This point is included in %d of the rectangles\n", count);

return 0;

}       
שאלה מס' 4:
סעיף א':

התוכנית אמורה לקלוט מחרוזת של 20 אותיות ולהדפיס אותה הפוך (מהסוף להתחלה). הבעיה היא שלאחר יצירת המחרוזת ההפוכה לא שמים בסופה  '\0', ולכן בהדפסה שלה יודפס גם מידע שנמצא אחריה בזיכרון ולא שייך אליה (עד לתא הראשון שיש בו במקרה את תו הסיום '\0'). התיקון הוא להוסיף אחרי הלולאה:

 new_str[i]='\0';
סעיף ב':

הבעיה היא שאין break אחרי ההדפסה של כל case, ולכן אם התוכנית תיתקל באחד ה-cases היא תבצע גם את כל ה-cases שאחריו (כלומר יודפסו כמה תרגומים שונים עבור כל ציון). התיקון הוא להוסיף break אחרי כל שורת  printf, פרט לשורה שנמצאת ב-default (שם זה לא ישנה).
סעיף ג':
הבעיה היא שהמשתנים n_digits  ו- n_letters מוגדרים רק בתוך הפונקציה ונעלמים עם סיומה, כך שחישוב מספר הספרות ומספר האותיות במחרוזת לא נשמר בשום מקום. תיקון אפשרי היה שבמקום לקבל שני משתנים מסוג int הפונקציה תקבל שני פוינטרים למשתנים מסוג int, וכך היא תוכל להעביר חזרה את המידע הזה למי שקרא לה (כלומר לכתוב אותו במשתנים שהפוינטרים האלה מצביעים עליהם). זה היה ניראה כך:
#include <ctype.h>
void count_chars (char *s, int &n_letters, int &n_digits)
{
    *n_letters = 0;

    *n_digits = 0;

    while (*s != '\0')

    {

        if (isalpha(*s))

            *n_letters++;

        else if (isdigit(*s))

            *n_digits++;

        s++;

    }

    return;
}
סעיף ד':
הבעיה היא שהפונקציה כותבת במקום בזיכרון ש- p_z מצביע עליו בלי ש- p_z אותחל. כלומר היא כותבת בכתובת סתמית בזיכרון שלא הוקצתה עבורנו (לא סטטית ולא דינאמית), מה שגורם לתעופה.
סעיף ה':

הבעיה היא שההקצאה הדינאמית מניחה שגודל כל מבנה הוא 8 בתים, הנחה שהייתה נכונה בהגדרת המבנה המקורית וכבר לא נכונה כאשר טיפוסי השדות שונו (כי double תופס ברוב הקומפיילרים מקום כפול מאשר float). לכן בהמשך התוכנית מתבצעת כתיבה למערך הזה מעבר למקום שהוקצה עבורו (המקום שהוקצה מספיק רק עבור החצי הראשון של המערך), מה שגורם לתעופה. תיקון מומלץ הוא לכתוב בהקצאה הדינאמית sizeof(Complex) במקום המספר 8.

