מכינת-קיץ: מבוא למחשבים ולתכנות – סילבוס 
חלק ראשון – הכרת המחשב (כשני שיעורים)

· מה זה מחשב ומה הוא נותן?
· חלקי המחשב והשימוש בהם 
· שולחן-העבודה של WINDOWS

· עיבוד-תמלילים בסיסי ב- WORD

· גלישה באינטרנט ואתרים שימושיים ברשת 
· משלוח דואר-אלקטרוני 
· קבצים ושימוש בהם 
· מסך ה-COMMAND  ופקודות שימושיות
· הודעות-שגיאה נפוצות וטיפול בהן

חלק שני – מבוא לתכנות (כארבעה שיעורים)
· המבנה הלוגי של המחשב
· מהי תוכנית-מחשב ואיזה פעולות מחשב יכול לעשות
· כיצד מידע מיוצג במחשב
· סוגי שפות תכנות: שפת-מכונה, שפת-סף ושפות עיליות
· שלבי הקומפילציה (הידור)
· שפת C כדוגמא לשפה עילית 
· מבנה תוכנית בשפת C

· פלט וקלט בשפת C

· שימוש בסביבת התכנות של  Microsoft Visual C++
· מהו משתנה?
· משתנים בשפת C: טיפוסים, יצוג ופעולות 
· היכרות עם פעולות נוספות ב- C

