מכינת-קיץ: מבוא למחשבים ולתכנות – סילבוס מעודכן 
הקדמה:  הכרת המחשב

· מה זה מחשב ומה הוא נותן?
· חלקי המחשב   
· קבצים וספריות
מבוא לתכנות
· המבנה הלוגי של המחשב
· מהי תוכנית-מחשב ואיזה פעולות מחשב יכול לעשות
· כיצד מידע מיוצג במחשב
· סוגי שפות תכנות: שפת-מכונה, שפת-סף ושפות עיליות
· שלבי הקומפילציה (הידור)
· שפת C כדוגמא לשפה עילית 
· מבנה תוכנית בשפת C

· פלט וקלט בשפת C

· שימוש בסביבת התכנות של  Microsoft Visual C++ 6.0
· מהו משתנה?
· משתנים בשפת C: טיפוסים, יצוג ופעולות 
· משפטי תנאי.
· לולאות.
· היכרות עם פונקציות ויכולות נוספות של השפה.
